KIN-BALL
SIGNALY ROZHODCU

www.kin-ball.sk

e Oficialne farby: MODRA / BIELA / CIERNA
e Okrem signalov 1. Zaciatok hry alebo periédy
a 5. Podanie, musi rozhodca oznamovat vietky
ostatné signaly smerom k zapisovatelovi skore.
® Pouzitie rozhodcovskych pasok:
Modra paska je na zapasti lavej ruky.
Biela paska je na zapasti pravej ruky.
Ciernu pasku predstavuje ¢ierny rukav oficidlneho

rozhodcovského dresu (pas na pravom ramene).
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1. Zaciatok hry alebo periddy

2. Koniec periédy

3. Koniec hry

5. Podanie
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7. Mimo hracej plochy
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8. Prilis vela hracov na hracej ploche

12. Rovnaky hrac odpalil dvakrat

13. Kratky odpal

14. Odpal smerom dole
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POSTUPY ROZHODCU
1. Rozhodca musi byt na spravnom mieste
2. Rozhodca piska zaciatok hry, podanie
3. Rozhodca opakuje farbu
4. Rozhodca piska chyby
5. Rozhodca signalizuje a oznamuje chybu
6. Rozhodca ma loptu pod kontrolou
7. Rozhodca da loptu na miesto, kde doslo k chybe
8. Rozhodca kontroluje zapisovatela skére

16. Casova chyba

18 A. Neumyselné branenie medzi
dvoma hracmi = 6. Opakovanie

18 B. Neumyselné branenie medzi
hracom a loptou = 6. Opakovanie

MALE
NAPOMENUTIE

18 C. Umyselné branenie
medzi dvoma hra¢mi

MALE
NAPOMENUTIE

18 D. Umyselné branenie
medzi hracom a loptou

MALE
NAPOMENUTIE

18 E. NeSportové spravanie

VELKE
NAPOMENUTIE

18 F. Urazajuce slovo (slova) alebo konanie
s umyslom ublizit alebo zranit niekoho

19. Nedovoleny utok
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20. Lopta drzana za latku
alebo za ustie duse

21. Uchopenie lopty

22. Nedovolené premiestnenie lopty

23. Striedanie hracov




