Kin-ball
Metodicky Newsletter
c. 10

metodicky
newsletter

Téma tydne: Uréeni sméru ulicky
Cilem tohoto newsletteru je vytvofeni pozice uliCky a jeji spravné nasmérovani.

Uzitim této kolektivni utocné pozice ziskate mnoho vyhod (viz. Newsletter €. 9).
Jednou z téchto vyhod je, Ze podavajici hra€ muze prenést svou vahu, tedy volné
projit pfes bunku a také ihned po odehraném podani bézet do svého ur€eného rohu,
aniz by mu v tom prekazeli jeho spoluhraci.

Zasadnim faktorem pro pIné taktické vyuziti ulicky je spravné nastaveni sméru
podani.

Nastaveni sméru uliCky je znazornéno Sipkami - viz. obrazek na dalSi strance.
Slovnicek:

Pokud ulicka sméfuje tak, Ze hraci umoznuje mi¢ podat po délce télocvicny,
nazyvame ji "dlouha ulicka". Podivejte se na obrazek na dalsi strance.

Pokud ulicka sméfuje tak, Zze hra¢ podava na Sirku télocvicny, nazyvame ji "kratka
ulicka" Podivejte se na obrazek na dalSi strance.

Nyni je dulezité, aby hraci, ktefi jsou pod mi€em védéli, jak zaujmout spravnou pozici
vzhledem k zadoucimu sméru podani tak, abyste se nestali obéti prodlouzeného
uderu (Newsletter €. 7) nebo aby se mi¢ nedostal do nebezpeéné zény (Newsletter €.
8).

Podavajici, utoCici tym, musi sméfovat ulicku podle toho v jaké €asti hraci plochy se
pravé nachazi. Kdyz hrajeme na hfisti ve tvaru obdélniku pomize nam myslené
rozdéleni hraci plochy na tfi ¢asti.

Pokud uto€ici tym podava mic z Sedé zony, pouzije "kratkou uliCku".

Pokud utocici tym podava mic z bilé zony, pouZzije "dlouhou ulicku".

Vyjimka:

Ale je tu jedna vyjimka, a to kdyz utoCici tym provede prodlouzeny uder. V tomto
pripadé smér ulicky musi opakovat smér urCeny predchozim tymem.
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Schéma: Nasmérovani ulicky

<

dlouha ulicka

kratka ulicka

Hry s pozménénymi pravidly

Hrace mlzete povzbudit k pouziti nové techniky pomoci nasledujici hry, ktera je
vhodna pro zakladni i stfedni Skoly.

Tymu, kterému se podafri nastavit spravny smér ulicky v okamziku podani, dejte
bonusovy bod. Hracim muzete poradit, aby pouzili techniku drzeni mi¢e mezi dvéma
hraci (Newsletter3), pfedtim nez zakleknou, coz jim umozni v€as zaujmout spravnou
pozici na hraci plose.

Pokazdé, kdyz tym uspésné zaujme spravny smeér ulicky, dostane bonusovy bod.

Mulzete hraCim zakazat pfenaseni mice doprostred télocvi¢ny tak, aby museli
podavat mi€ z mista, kde ho chytili, Cimz je donutite pfemyslet o spravné volbé
nasmérovani ulicky.

Extra bonus:

Pokud hraci provedou prodlouzeny uder (Newsletter €. 7) a poté zaujmou pozici
ulicky ve stejném smeéru jako prfedesly tym, dejte jim 2 bonusové body misto
jednoho.

Tym, ktery této techniky vyuzije nejCastéji ziska nejvice bonusovych bodu.

Pokud tuto hru pouzivate, musite zabranit tomu, aby ve hfe nebyl tym, ktery neustale
prohrava. Ujistéte se, Ze vSechny tymy jsou vyrovnané a vysledky hry byste méli
vynulovat kazdé 2 minuty.

Upozornéni:

Hry s pozménénymi pravidly byste neméli hrat po celou dobu ur€enou pro kin-ball.
Jestlize jste si urcili hraci dobu kin-ballu napf. hodinu, tyto hry s pozménénymi
pravidly byste méli hrat nanejvys 10 minut.
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Hra tydne: Superman

4 hraci drzi mi¢ a pouzivaji uto€nou pozici-ulicku. Poté jeden z ostatnich hracu poda
mic¢ a bude se snazit dosahnout nékteré z predurcenych ¢ar. Pokud poda mic¢ k 1.
Care, stava se borcem, pokud k 2.Cafe stava se hrdinou a pokud k 3. Cafe stane se
Supermanem!

Techniku podani, kterou podavajici pouzije, mohou predem védét vSichni hraci nebo
si ji uri podavaijici pfi podani mice.

Predtim nez hra€ poda, musi zakficet: Omnikin na pomoc!

Upozornéni:

Reknéte hragim, Ze pii podani museji zaujmout spravnou pozici ukazanou na str. 7
instruktazniho manualu.
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